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Black Jack wird mit sechs Kartenspielen a 52 Blatt gespielt.
Ziel des Spiels ist es, mit den Spielerkarten einen hohreren
Punktwert als die Bank zu erzielen, ohne dabei den Wert
von 21 zu Uberschreiten.

Folgende Karten haben dabei diese Werte:
Ass zahlt 1 oder 11, Bube, Dame und Kdnig 10 und die
anderen Karten entsprechen ihrer Zahl.

Gezogen werden die Karten aus einer Mischmaschine oder
aus einem Kartenschlitten. Nach Tatigung der Einsatze gibt
der Dealer die Spielkarten offen aus. Zuerst eine an jeden
Spieler (im Uhrzeigersinn), zuletzt eine an sich selbst.

Danach erhalt jeder Spieler — ebenfalls offen — eine zweite
Karte. Was kann passieren?

Hat der Spieler einen Black Jack,
Bsp. Black Jack:

Ein Ass mit einem Bild
oder einer 10.

wird 3 : 2 ausbezahlt, es sei denn, der Dealer gleicht eben-
falls mit einem Black Jack aus. Bei einem Gleichstand
(,stand off”) ist der Wert der Karten des Spielers identisch
mit dem Wert der Karten des Dealers und der Einsatz hat
weder gewonnen noch verloren, sondern bleibt erhalten.
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" Alle Kartenbilder sind Beispiele, andere Kartenkombinationen sind
moglich.
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Kommt kein Black Jack zustande, versucht der Spieler,
so nahe wie moglich an den Wert 21 heranzukommen.

Mit der Aufforderung ,Karte” kann er weitere Karten vom
Dealer fordern bzw. mit ,stay” oder ,rest” weitere Karten
ablehnen. Nachdem sich alle Mitspieler erklart haben,
zieht der Dealer seine weiteren Karten.

Der Dealer darf ab 17 nicht
mehr ziehen’,

bei 16 oder weniger muss
er ziehen’.

Ist der Spieler naher an 21 als der Dealer, wird sein Einsatz
verdoppelt. Ist der Gesamtwert seiner Karten niedriger als
der des Dealers, verliert er seinen Einsatz.

Uberschreitet der Spieler wahrend
des Ziehens den Gesamtwert von 21,
ist der Einsatz verloren®.




Box

Auf eine Box kdnnen mehrere Spieler Einsatze tatigen, jedoch
darf die Summe aller Einsatze das Maximum nicht tGber-
schreiten. Die Minimum- und Maximum-Einsatze stehen an
den Spieltischen.

Jeder sitzende Spieler (Box-Inhaber) bestimmt allein die
Anzahl der Karten fur seine Box und darf in keiner Weise von
Mitspielern beeinflusst werden. Auch Ratschlage wie z. B.
»ziehen”, ,bleiben”, ,teilen” oder ,verdoppeln” sind grundsatz-
lich nicht erwiinscht.

Verdoppeln

Ergeben zwei Karten des Spielers den Gesamtwert 9, 10 oder
11, kann er seinen urspringlichen Einsatz verdoppeln, erhalt
aber nur noch eine Karte.”




Teilen (Split)

Stellen die ersten beiden Karten, die der Spieler erhalt,
gleiche Werte dar, kann er sie teilen.

Er setzt die H6he seines urspriinglichen Einsatzes auf die ge-
teilte ,Hand” und erhalt fur jede ,Hand” auf Wunsch weitere
Karten."

Sind nach einer Teilung die ersten beiden Karten wieder
gleichwertig, kann der Spieler erneut teilen. Auch bei einer
Teilung kann verdoppelt werden. Teilt der Spieler zwei Asse,
erhalt er auf jedes Ass nur eine Karte.

Erscheinen weitere Asse, kann erneut geteilt werden.
Nach der Teilung ergeben ein Ass und eine 10 oder ein Bild
keinen Black Jack, sondern den Gesamtwert 21.

Versicherung (Insurance)

Der Spieler kann sich gegen einen Black Jack der Bank ver-
sichern, d. h.: Hat der Dealer mit seiner ersten Karte ein Ass,
kann der Spieler noch einmal die Halfte seines Einsatzes auf
die Versicherungslinie setzen.

Bei einem Black Jack der Bank wird die Versicherung 2 : 1 an
den Spieler ausbezahlt. Hat die Bank keinen Black Jack, ist die
Versicherung verloren. Versicherungen sind nach Verdoppe-
lungen oder Teilungen ebenfalls moglich.
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* Alle Kartenbilder sind Beispiele, andere Kartenkom-
binationen sind maglich.




Zusatzchance Super Pairs Progressive

Der Super Pairs Progressive Jackpot ist der hochstmogliche
Gewinn, der sich mit jedem Einsatz erhoht. Daneben gibt es
5 weitere Gewinnmoéglichkeiten. Pro Box wird nur der jeweils
hoéchste Gewinn ausgezahlt. Die Anzeige am Tisch zeigt den
aktuellen Stand des Jackpots und den glltigen Einsatz an. Es
ist nur ein Einsatz pro Spielbox zulassig, der in jeder Spielrun-
de stets eingezogen wird.

Ersten beiden Erste
Karten der Karte der
bespielten Box Bank

Three Suited Aces or Kings
Drei identische Asse oder
drei identische Kénige, zum
Beispiel:

Auszahlung
SUPER PAIRS
PROGRESSIVE JACKPOT

Suited Three-of-a-Kind
Drei identische Karten, auBer
Asse und Konige, zum Beispiel:

Auszahlung
300:1



Suited Aces
Zwei identische Asse,
zum Beispiel:

Suited Pair
Zwei identische Karten,
auBer Asse, zum Beispiel:

Prime Pair

Ein Paar derselben Farbe
(Rot oder Schwarz), aber
unterschiedlichen Symbolen,
zum Beispiel:

Any Pair
Ein Paar mit einer roten und
schwarzen Karte, zum Beispiel:

Ersten beiden
Karten der
bespielten Box
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Auszahlung
50:1

Auszahlung
10:1

Auszahlung
6:1

Auszahlung
4:1

Mehrere Tische (auch standortibergreifend) mit der Zusatzchance Super
Pairs Progressive kdnnen auf einen gemeinsamen Jackpot spielen. Sollten
zwei Boxen den Jackpot gewinnen, wird die Gewinnsumme geteilt. Die Aus-

zahlquote betragt 76,41%.



Zusatzchance 21+3 Extreme

21+3 Extreme ist eine Zusatzwette, dessen 4 Gewinnbilder
Anlehnung im Pokerspiel finden und aus den ersten beiden
Karten der Spielbox und der ersten Karte der Bank gebildet
werden. Zulassig ist nur ein Einsatz pro Box, in der am Tisch
gekennzeichneten Hohe. Im Gewinnfall bleibt der Einsatz
erhalten und pro Spielbox wird ausschlieBlich das héchste
Gewinnbild ausgezahlt.

Ersten beiden Karten der
bespielten Box und die
erste Karte der Bank

Straight Flush

Drei Karten in Reihenfolge
und derselben Symbole,
zum Beispiel:

Auszahlung
30:1

Three-of-a-Kind / Trips
Drei Karten mit dem
gleichen Wert, zum Beispiel:

Auszahlung
20:1



Ersten beiden Karten der
bespielten Box und die
erste Karte der Bank

Straight
Drei Karten in Reihenfolge,
zum Beispiel:

Auszahlung
10:1

Flush
Drei Karten derselben Sym-
bole, zum Beispiel:

Auszahlung
5:1

Die Auszahlquote betragt 86,61%. 21+3 Extreme wird i. d. R. parallel mit der
Zusatzwette Super Pairs Progressive angeboten.



Zusatzchancen beim Super Jack

Spielberechtigt ist jeder Gast, der am Black Jack-Spiel teil-
nimmt”. Der Einsatz auf Gemeinschaftsfelder der Super
Jack-Chancen muss vor Ausgabe der ersten Spielkarte
erfolgen. Der einzig moégliche Einsatz pro Chance entspricht
hierbei dem Tisch-Minimum.

Super Jack

Die Bank zieht einen Black
Jack aus der Spielfarbe Herz,
zum Beispiel:

Auszahlung
300:1

Gold Jack

Die Bank zieht einen Black
Jack aus einer der vier Spiel-
farben, zum Beispiel:

Auszahlung
77:1

Silver Jack
Die Bank zieht einen Black
Jack, zum Beispiel:

Auszahlung
19:1

Auszahlung
2,5:1

Bust
Die Bank Uberkauft sich,
zum Beispiel:
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Zusatzchance Perfect Pairs

Eine Zusatzwette, die auf der Kombination der ersten
beiden Karten, der vom Spieler bespielten Box beruht”.

Es gibt drei Arten von Paaren —und dementsprechend
auch drei unterschiedliche Auszahlungsmaoglichkeiten.

Perfect Pair

Ein identisches Paar.

Dame Herz und Dame Herz,
zum Beispiel:

Coloured Pair

Ein Paar, das aus zwei Karten
derselben Farbe, aber unter-
schiedlichen Symbolen
besteht, zum Beispiel:

Mixed Pair

Ein Paar mit einer roten und
einer schwarzen Karte, zum
Beispiel:
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Auszahlung
25:1

Auszahlung
12:1

Auszahlung
6:1

* Zusatzspiele sind optional und werden nicht in jeder Spielbank angeboten.
Bitte informieren Sie sich, welche Spielvarianten in lhrer Spielbank
angeboten werden. Die Tische sind dementsprechend gekennzeichnet.



SIE FINDEN UNS 10x
IN NIEDERSACHSEN

MERKUR SPIELBANK Bad Bentheim
Ochtruper StraBe 38, 48455 Bad Bentheim
Tel.: +49 (0) 5922 9876-0

MERKUR SPIELBANK Bad Pyrmont
HeiligenangerstraBe 32, 31812 Bad Pyrmont
Tel.: +49 (0) 5281 9349-0

MERKUR SPIELBANK Bad Zwischenahn
Eiden 11, 26160 Bad Zwischenahn
Tel.: +49 (0) 4403 9380-0

MERKUR SPIELBANK Braunschweig
Hamburger Str. 52, 38114 Braunschweig
Tel.: +49 (0) 531 120497-0

MERKUR SPIELBANK Go6ttingen
Am Kauf Park 1, 37079 Gottingen
Tel.: +49 (0) 551 997278-0

MERKUR SPIELBANK Hannover
Lister Meile 2, 30161 Hannover
Tel.: +49 (0) 511 98066-0

MERKUR SPIELBANK Norderney
Am Kurplatz 1, 26548 Norderney
Tel.: +49 (0) 4932 9110-0

MERKUR SPIELBANK Osnabruck
Theodor-Heuss-Platz 6 — 9, 49074 Osnabrick
Tel.: +49 (0) 541 33546-0

MERKUR SPIELBANK Seevetal
KirchstraBe 15, 21218 Seevetal
Tel.: +49 (0) 4105 6161-0

MERKUR SPIELBANK Wolfsburg
PoststraBe 1, 38440 Wolfsburg
Tel.: +49 (0) 5361 2995-5

Zutritt ab 21 Jahre - Suchtrisiko: Informationen tber die Hotline
des Bundesinstituts fiir Offentliche Gesundheit (BIOG)
0800 1372700 (kostenfrei) oder www.merkur-spielbanken.de

Anderungen, Irrtiimer und Ergdnzungen vorbehalten. Aus Griinden der besseren
Lesbarkeit wird auf die gleichzeitige Verwendung méannlicher und weiblicher
Sprachformen verzichtet. Sdmtliche Personenbezeichnungen gelten gleicherma-
Ben fiir alle Geschlechter.

410.D.036-10/25 Anderungen und Irrtimer vorbehalten



